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5. Uso completo dell'lA
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L'IA viene utilizzata per completare certi elementi del
compito, con gli studenti che forniscono discussione o
commenti sul contenuto generato dall'lA. Questo livello
richiede una partecipazione critica con il contenuto
generato dalllA e la valutazione del suo risultato.

Si utilizzera I'lA per completare compiti specifici nel
tuo lavoro. Qualsiasi contenuto creato dall'lA deve
essere citato.

L'IA deve essere utilizzata come un "copilota’ per soddisfare
i requisiti del compito, permettendo un approccio
collaborativo con I'lA e migliorando la creativita.

Si puo usare T'lA durante tutto il compito per
supportare il proprio lavoro e non si deve specificare
quale contenuto sia stato generato dall'lA.

Generare un rapporto con 1l1A e poi scrivere un'analisi
critica sulla sua precisione e rilevanza,
confrontandolo con fonti umane.

Generazione diretta con IA: Si chiede agli studenti di
usare I'lA per produrre contenuti su un argomento
specifico. Poi devono usare questo contenuto come
base per il loro lavoro originale.

Analisi comparativa: Dopo che 1A produce contenuti,
gli studenti possono confrontarlo con contenuti creati
da umani sullo stesso argomento, identificando
differenze, somiglianze e aree di divergenza.
Valutazione critica: Gli studenti generano contenuti
con lo scopo espresso di criticare 1'output, mettendo
in discussione le scelte, i bias e le potenziali
inesattezze.

Integrazione: Gli studenti possono integrare contenuti
generati dalllA in un progetto piu grande per
assicurare coesione e allineamento con gli obiettivi
generali. Questo puo far parte di un progetto
industriale o un compito di valutazione autentica.

Progetto di marketing utilizzando IA per generare
testi pubblicitari, grafici e strategie, integrando
completamente T'lA nel processo di creazione.
Co-creazione: Si danno agli studenti temi o parametri
ampi nei quali possono realizzare un compito e poi
iterare attivamente nel contenuto generato dalllA
utilizzando una gamma di strumenti e modalita
differenti.

Esplorazione di IAGen: Gli studenti utilizzano vari
strumenti di IAGen per esplorare una vasta gamma di
idee, stili o soluzioni, esaminando le implicazioni etiche
e pratiche della tecnologia in un determinato dominio.
Ciclo di feedback in tempo reale: Mentre gli studenti
lavorano su un compito, possono usare continuamente
IAGen per adattare il loro lavoro, modellando cosi il
prodotto finale.

Prodotti di IAGen: Gli studenti creano prodotti o
manufatti finiti utilizzando IAGen durante tutto il
processo, come software completi o opere darte
complete.
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