
30 MODI PER USARE 
CHATGPT IN CLASSE

16
Scrittura 
Pertinente

17
Domande 
Stimolanti

18
Insegnamento 
di un Tema

19
Risoluzione 
dei Dubbi

20
Simulazioni

26
Grafici, Tabelle 
e Infografiche

27
Esperienze 
Culturali

28
Giochi e 
Attività

29
Assistente 
del Docente

30
Esplora, 
Sperimenta 
e Scopri

01
Ricerca 
Approfondita

02
Combinare 
Ricerche

03
Feedback 
sui Lavori

04
Definizioni 
e Autori

05
Supporto 
Didattico

06
Pensiero e 
Interazione

07
Valutare i 
Risultati

08
Dibattiti 
con l'IA

09
Consigli

10
Riassunti e 
Recensioni

11
Soluzione 
dei Problemi

12
Anticipazione 
delle Risposte

13
Traduzione e 
Creazione di 
Testi

14
Informazioni 
Globali

15
Strategie e 
Attività

21
Codici di 
Programmazione

22
Studi e Autori

23
Strategie 
Pedagogiche

24
Spiegazioni 
Semplici

25
Identificare 
Errori


